ALSH "LA RUCHE D'ERNEST"
Projet des activités

SEPTEMBRE 2025

Accueil échelonné : 7h30-9h00

Activités : 9h00-17h00

Départ échelonné : 17h00-18h30

Groupe Mlm nia i | Orange (GS)
Année 2022 2020 2019
. N - Favoriser l'inclusion de tous en organisant des temps d'échange avec - Que les enfants soient acteurs de leurs temps de loisirs en leur
- Favoriser le vivre ensemble . Iy
. . les autres groupes et des temps communs permettant de choisir fes activités . . .
- Que les enfants soient acteurs de leurs temps de loisirs en leur _ 11t N . . y o - Favoriser l'ouverture vers d'autres cultures
N . L, - Sensibiliser les enfants a I'écologie, au recyclage et au tri en mettant - Sensibiliser a |'écologie en mettant en place des activités liés au B ) .
Les objectifs permettant de choisir les activités o = 5 i ; - Créer et imaginer
m. SIS . . en place une organisation plus respecteuse de I'environnement recyclage et a l'utilisation de I'eau ] e
- Sensibiliser les enfants a I'éco-citoyenneté en mettant en place le tri ) L ) " ) ) - - Permettre le développement de la motricité
des déchets - Que les enfants soient acteurs de leurs temps de loisirs en leur - Favoriser l'inclusion de tous en organisant des temps d'échanges avec
permettant de choisir les activités les différents groupes
Théme Aladin Contes de dragons Au pays des dragons L'histoire "Roulé le loup”
Matin Aprés-midi Matin Aprés-midi Matin Aprés-midi Matin Aprés-midi
Temps d'échange sur le théme Découverte de I'histoire
Atelier: création d'une lampe Atelier: création d'un arbre Jeu: la traversée des lapins Atelier: fresque de dragon Sortie "Roulé le loup" Sortie
MERCRED! 10 i . ier:
magique Sieste E Médiathéque de Luynes Atelier: porte manteaux Médiathéque de Luynes
SERTEMEEE Départ: 14h30 - Départ: 14h30
Jeu: passe ballon Jeu: la bonne couleur Atelier: création d'un arbre Jeu: 1,2,3 dragon part: Jeu au DOJO: chatglacé § = R
Grand jeu: "ch d ' - 3 q .
Atelier: bracelets —le P c A;:s:e a\l/"x ragons Atelier: colliers Atelier: oeuf de dragon Atelier: création d'un dragon Atelier: recréer ['histoire
MERCREDI 17 sioste ansiiaToret cesivarennes Promenade
SEPTMEBRE I ! sur le sentier des Varennes
eu: saut de grenouille Création "tour du chateau" Jeu: parcours de sauts Jeu au Dojo: jeux de ronde Zf Jeu: Dragons / Dino Jeu: I'horloge
W Jeu: relais "I'oeuf du dragon” Atelier: j'apprend & dessiner un Jeu: refais "I'oeuf du dragon” Atelier: écaille de dragon Atelier: suite de la création de Atelier: décoration
MERCREDI 24 Sortie -~y 5 avec le groupe "orange" dragon avec le groupe "violet" ' g I'histoire o de I'espace des rouges
Médiathéque de Luynes Bs Sieste b‘
SEPTEMBRE Départ: 9h30 A I <
part: '[ Atelier: création du dragon Jeu: la potion magique Atelier: dragon mosaique Jeu: dragon pécheur Jeu: relais @\ Jeu: le loup dans la forét
Apporter un paquet de giteau par mois et une gourde
Péle enfance-jeunesse 13 rue Saint Venant 37230 LUYNES 0247556300 poleenfancejeunesse®@luynes.fr Agéé SDIES et PMI
L]

Responsable Marc SABATIER
Responsable adjointe Laétitia GERAUD
Adjointe pédagogique Vanessa BALLON BRIAULT




