
ROSE (PS)
VIOLET (MS)

ORANGE (GS)

Semaine du 13 au 17 Avril 2026
Thème: Le Printemps

LUNDI 13

JEUDI 16 VENDREDI 17

Règles de vie
/présentat ion
du thème
Atel ier :

    Création du
   tableau
”cherche feui l le”

LES PLANNINGS SONT SUSCEPTIBLES DE CHANGER EN FONCTION DE L 'ORGANISATION ET DES CONDITIONS CLIMATIQUES
ACCUEIL ÉCHELONNÉ:  7H30-9H00 /  ACTIVITÉS:  9H00-17H00 /  DÉPART ÉCHELONNÉ:  17H00-18H30

APPORTER UN PAQUET DE GÂTEAU POUR LA SEMAINE ET UNE GOURDE 

Sieste ou 
  temps calme

Atel ier :  
   “carnet herbier     
   de nos
   trouvai l les”

Jeu:  
   la  forêt magique

Chasse aux
trésors nature
et pr intemps
aux Varennes

Sieste ou 
    temps calme

Jeu:
   “balancier
    écosystème”

Atel ier :  éclosion
des f leurs

Contes à la
médiathèque

Départ 9h30
Relais :

 “ les feui l les 
  de l ’arbre”

Sortie au Parc des Gri l lets
Départ 9h45 -  Retour 15h00

Récolte de feui l les
Observation de la f lore et de la

faune
Jeu “cherche et feui l les”

Sieste ou 
    temps calme

Atel ier :
Construction de
tipis f loraux
Plantat ions avec
les agents
espaces verts

Sieste ou 
    temps calme

Atel ier  de
reconnaissance
de la f lore
Plantat ion des
graines de
citroui l le

Objectifs
Découvrir le monde qui nous entoure
Se familiariser avec l’utilisation de
nouveaux outils et de nouvelles matières

MERCREDI 15

MARDI 14 LUNDI 13

ROUGE (CP)
VERT FLUO (CE1)

VERT FONCÉ (CE2)
JAUNE (CM1-CM2 . . . )

JEUDI 16 VENDREDI 17

Présentat ion
du thème
Activ ité :  

P lante ta graine
Jeu:  

   Batai l le  navale
 revis itée

Sortie au Parc de la Gloriette

Départ 9h30 - Retour 16h30

Parcours sensorie l
Balade

Fin de
l ’atel ier
Jeu:

   Foot

Contes à la
médiathèque

Départ 10h30

GRAND JEU:
      poule renard
         v ipère

Sortie au Parc de Sainte-Radegonde
Départ 9h15 -  Retour 16h00 

Course d’or ientat ion 
Randonnée “à la  découverte

 de la nature”

Activ ité :
Découvre la
nature
Jeu:  

    La chasse à
    l ’homme

Activ ité :
Oiseaux en
pâte auto-
durcissante
Jeu:  

     Loup-Garou

Objectifs
Découvrir la nature
Développer la motricité fine et la créativité
Développer la cohésion d’équipe

MERCREDI 15

MARDI 14

Activ ité :  
    -  Land’Art
    -  Maison à
oiseaux

Jeu:  
     Les oiseaux
et les attrapeurs

Intervenant abris
insectes

        OU
Atel ier :  Carte
graines
Jeu coopérat i f :
Se passer la
graine

AGRÉÉ SDJES ET PMI

•	 Activité :
Oiseaux en pâte 
auto-durcissante 
Maison à oiseaux

•	 Sortie :
Lecture à la SMA 
Médiathèque
Départ : 9h30

Présentation 
du thème

•	 Activité :
Plante ta graine
Land’Art

•	 Jeu : Bataille 
navale revisitée

•	 Intervenante 
Familles Rurales  
« Mission Jardin »


