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Objectifs
e Découvrir le monde extérieur

e Développer la motricité fine
o Développer la cohésion d'équipe
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LES PLANNINGS SONT SUSCEPTIBLES DE CHANGER EN FONCTION DE L'ORGANISATION ET DES CONDITIONS CLIMATIQUES

ACCUEIL ECHELONNE: 7H30-9HOO

ACTIVITES: 9HOO - 17HO00 / DEPART ECHELONNE: 17HOO - 18130

APPORTER UN PAQUET DE GATEAU POUR LA SEMAINE ET UNE GOURDE

AGREE SDJES ET PMI
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